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,Panama, das ist das Land,
WO es von oben bis unten nach Bananen riecht!”
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

,Oh wie schon ist Panama.“ Wer kennt sie nicht,
diese wohl bekannteste Geschichte von Janosch.
Bar und Tiger leben ein wunderbar zufriedenes
Leben, bis die Neugier sie auf eine Reise lockt:
nach Panama, einem Ort der Trdume und Win-
sche, einem Schlaraffenland mit goldenen Zu-
kunftsaussichten und dem herrlichen Geruch von
Bananen.

Die Janosch Vorlage wurde vom ATZE Musik-
theater mit Mitteln der Improvisation neu erschlos-
sen, um die Geschichte fir die Blihne sinnlicher
zu gestalten. Die Tierfiguren werden dabei weni-
ger mit Hilfe des Kostiimbildes als mit Mitteln des
Bewegungstheaters dargestellt.

Tiger und Bar machen sich auf die Suche nach
Panama. Auf ihrer Reise begegnen sie den unter-
schiedlichsten Tieren, sie erleben ein richtiges
Abenteuer und ihre Freundschaft wird nicht nur
ein Mal auf die Probe gestellt. Am Ende haben
Bar und Tiger einen frischen Blick auf das gemein-
same Gluck und neue Zufriedenheit gewonnen
und natirlich eine Menge zu erzahlen.

Diese Begleitmappe moéchte Sie darin unterstit-
zen, sich zusammen mit lhren Kindern, den im
Stuck behandelten Themen Heimat, Fremde/Rei-
se und Freundschaft spielpraktisch anzundhern
und zu vertiefen.

Kleine Ode an das Spiel/Spielen:

Wer spielen kann, lernt besser

Kinder entdecken die Welt im Spiel. Es ist der
beste Nahrboden fiir Lernerfahrungen. Und Kinder
spielen fur ihr Leben gerne. Bei Erwachsenen ist
es mit der Wertschatzung des Spiels nicht immer
zum Besten bestellt. Oft glauben sie, auf diese
menschliche Grundfahigkeit, die Kinder so Uber-
zeugend und lustvoll beherrschen, mit zunehmen-
dem Lebensalter verzichten zu kénnen. "Erst die
Arbeit, dann das Spiel", oder "Das Leben ist kein
Kinderspiel, sondern harte Arbeit" heil3t es im Er-
wachsenenleben. Wozu aber sind lebenslange
Spielerfahrungen gut?

Spielen spiegelt die Palette menschlicher Verhaltens-
formen

Wer spielende Menschen beobachtet, findet Ant-
wort auf diese Frage. Wer spielt, kann handeln,
denken und fuhlen und sammelt Erfahrungen. Ein
Spiel bietet alle Formen menschlichen Verhaltens:
Freude und Arger, Wettstreit und Kooperation,
Gemeinsamkeit und Eigensténdigkeit. Ein Spiel
fesselt und bannt, unter Spannung versuchen wir
unsere Fahigkeiten zu beweisen: Mut, Geist, Witz,
Findigkeit und Durchhaltevermdégen. Ein Spiel ent-
fuhrt uns aus dem gewdéhnlichen Leben: In einer in
sich abgeschlossenen Welt schliipfen wir in eine
andere Rolle und erleben modellhaft ein Stick
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vertraute oder fremde Realitat. Das gilt fur ein
Theaterstlick genauso wie fir die Weltreise auf
dem Spielbrett.

Durch das Spielen lernen Kinder, miteinander zu
kommunizieren, abwechselnd zu spielen und Uber
Spielsituationen zu beraten. Rollenspiele machen
das Schlipfen in eine andere Figur, Zeit, Situation
etc. moglich und im sanktionsfreien Spielraum
kann man sich und die Welt immer wieder aufs
Neue auf die Probe stellen und somit auch veran-
dern.

Im Spiel erlernen Kinder soziale Fahigkeiten und
werden zu intellektuellen Leistungen angeregt.
Wer spielen kann, hat somit allerbeste Vorausset-
zungen, lebenslang zu lernen.
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Heimat

Die Wahrnehmung und Beschreibung von Heimat
hat viel mit subjektiven Erfahrungen zu tun, aber
auch viel mit den historischen Umstanden, unter
denen sie gemacht wurden. Der Heimtabegriff
selbst hat einen Bedeutungswandel erfahren, der
diese Veranderung widerspiegelt. Historischer
Ausgangspunkt ist ein Begriff von ,Heimat®, der
das Eigentum an Grund und Boden bezeichnet
hat und teilweise bis heute im alemannischen
Sprachgebrauch als Synonym flr das eigene
Grundsttick, fir Haus und Hof gebraucht wird.

Heimat ist jedoch viel mehr. Sie steht fur Gebor-
genheit und Verwurzelung aber auch fur kontrol-
lierte Enge und Chauvinismus. Heimat wurde und
wird trivialisiert und flr politische Zwecke miss-
braucht.

Heimatgefuhle erzeugt bei 89% der Deutschen
nicht ihr Land, sondern die ndhere Umgebung: der
Ort, an dem sie leben, der Ort, an dem sie gebo-
ren sind, ihre Familie, ihre Freunde. Nur 11% der
BlUrgerinnen und Birger verbinden den Begriff
Heimat zuerst mit Deutschland.

In vielen Sprachen gibt es fir den Begriff Heimat
keine entsprechende Ubersetzung. Deshalb ist es
besonders fur Kinder und Jugendliche aus Migran-
tenfamilien erst einmal schwierig ,Heimat“ zu be-
schreiben.

Die Frage nach der Heimat ist auch eine Frage
nach der eigenen Identitat.

Wer bin ich? Wo gehére ich hin? Was brauche
ich, um mich wohl zu fuhlen?

Mit dem Begriff Heimat sind viele verschiedene
Vorstellungen verbunden.

Auch und vor allem Erinnerungen, die ins unter-
bewusste Gedachtnis eingebrannte Mischung aus
Geschmack, Geruch und Gerduschen, kdnnen
Heimatgefuhle auslésen.

Wahrend Erwachsene von ihrer Kindheit, von der
Schulzeit, von alten Freunden, von der ersten
Liebe etc. erzahlen, denken sie an ihre Heimat.
Auch Sprache oder Dialekt werden nicht selten mit
Heimat in Verbindung gebracht: Verstehen, sich
verstandigen kénnen und verstanden werden.

Es stellt sich die Frage, ob man mehrere Hei-
matorte haben kann. Was passiert, wenn man von
zu Hause weggeht, umzieht oder vielleicht auch
fliehen muss? Wann wird die neue Umgebung zur
Heimat? Was passiert mit der alten?

LErst die Fremde lehrt uns, was wir an der Heimat
besitzen” (Theodor Fontane)

So lange Heimat da ist, spirt man sie kaum. Erst
wenn sie fehlt, erkennt man ihren Wert.

Eine mdgliche Definition von Heimat waére:
,Heimat ist da, wo ich mich wonhlftihle.”

Diese Definition bildet die Grundlage fir die fol-
genden Arbeits- und Gesprachsanregungen.
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A Heimat ist fiir mich...

Aufgabe: Bitte fllle den Fragebogen aus! die Farben:

Mit Heimat verbinde ich...

ein Gefuhl: einen Geschmack:
einen Geruch: einen Gegenstand, ein Symbol:
ein Bild: eine Erinnerung an:

Mein Lieblingsplatz dort ist:

Dort mache ich am liebsten:
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A Diskussionsanregung

Die ausgeflllten Arbeitsblatter konnen als Grund-
lage fur die folgenden Uberlegungen dienen.

Fragen:

e Verbindet ihr Heimat mit einem Ort, an dem
ihr euch wohlfuhlt?

e Was braucht ihr, damit ihr euch wohlfuhlt?

Heimat oder Heim wird nicht selten mit
Ruckzugsmoglichkeit gleichgesetzt. In wel-
chen Situationen mdchtet ihr euch zuriick-
ziehen?

A Raumtasten
Ziel:
Diese Ubung trainiert das bewusste Wahrnehmen

der Umgebung und férdert die Orientierung im
Raum.

Aufgabe:

Die Kinder finden sich in Paaren zusammen. Der
eine schliet die Augen und wird vom anderen
durch den Raum gefiihrt. Der Sehende lasst den
,Blinden“ Gegenstdnde oder Strukturen (Glas,
Holz, Plastik etc.) ertasten. Der ,Blinde” versucht
sich das Geflhlte zu merken und sucht, nachdem
er die Augen wieder gedéffnet hat, nach den Stel-
len/Gegenstdanden im Raum. Der Partner sagt
ihm, ob er richtig liegt oder nicht, zur Not gibt er
kleine Hilfestellungen oder I6st die Suche auf. Da-
nach wird getauscht.

Wichtig:
Wahrend dieser Ubung darf nicht gesprochen wer-
den.

Raumen Sie den Kindern genligend Zeit ein, die
sie brauchen, um die Gegenstande/Strukturen zu
ertasten bzw. diese spater zu finden.

A Rubbelbilder
Ziel:

Bewusstsein scharfen fir die direkte Umgebung.
Bekanntes neu entdecken.

Aufgabe:

Gehen Sie mit der Gruppe in den Schulhof, in die
Aula, in den Park etc. (aus dem Klassenraum hin-
aus). Jedes Kind soll einen Bleistift und eine Kopie
des Arbeitsblattes (Seite 6) dabei haben. Vorort
verteilen sich die Kinder und folgen nun, jeder von
einem anderen Ausgangspunkt aus, den Anwei-
sungen auf dem Arbeitsblatt.

Im Anschluss erzéhlt jedes Kind, was es erfahren,
gesehen und abgerieben hat.

Wichtig:
Sie sollten die Abreibetechnik zuvor mit den Kin-

dern Uben - Besonders gut eigenen sich dafir
Blatter und Minzen.

Die Kinder sollen sich merken, welche Stellen sie
abgerieben haben. Sie kdnnen sich auch kleine
Notizen am Rand machen (z. B. Baum, Tapete,
Pflastersteine etc.)
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Finde Deinen Ausgangspunkt. Nimm Deinen Bleistift zur Gehe erneut 10 Schritte weiter und dann 3 Schritte nach
Hand, lege das Papier auf die Stelle, wo vorher Deine rechts. Was siehst du?
FuRe standen und reibe den Boden ab.

Nun gehe ca.10 Schritte geradeaus und dann 3 Schritte . . .
nach links. Was siehst Du jetzt? Reibe auch hier den Nun darfst Du Dir selbst eine Stelle aussuchen, die du

Boden (falls er sich verandert hat), die Wand etc. mit ~ 9€rme abreiben wirdest.
deinem Bleistift auf das Papier.
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Reise/Fremde

Reisen verbinden wir meist mir Urlaub und Erho-
lung — zugleich steht es aber auch fir eine Aus-
einandersetzung mit dem Fremden und dem Ge-
fuhl des Fremdseins. Sich auf den Weg machen
heilt, Gewohntes, Bequemes zu verlassen, Neu-
es zu wagen und auch neue, andere Seiten an
sich selbst zu entdecken.

Tiger und Bar machen sich auf den Weg, um Pa-
nama zu finden. Obwohl sie beide noch nie in Pa-
nama waren, haben sie eine genaue Vorstellung
davon. In Panama, so denken Tiger und Bar,
findet jeder genau das, was er sich insgeheim
wulnscht:

Text:

Hase: Panama, was wollt ihr denn da?

Bér: Das ist das Land unserer Trdume!

Tiger: Da gibt es Sand und Meer ...

Bér: Und Wellen und wundervolle Sonnenuntergénge.
Hase: Gibt es da auch M&hren?

Tiger: Sackeweise!

Hase: Und M&hrensaft?

Tiger: So viel du willst!

Lied:
Panama Bananen Bananen Panama

Wo der Honig vom Baum tropft, man uns mit Bananen
vollstopft, bis die Hose platzt in Panama

Panama Banana Banana Panama

Die Sonne brennt uns den Pelz braun, wéhrend wir
Papageien zuschauen, die alle schreien Panama
Panama

A Mein personliches Panama

Fragen:

e Wie misste Dein Panama sein? Beschrei-
be es oder male ein Bild dazu.

Was wirdest du mithehmen nach Panama?

Was dirfte es in Deinem Panama auf kei-
nen Fall geben?

e Wen wirdest Du gerne mithehmen?

A Reisemoéglichkeiten

Nach Panama wirde ich am liebsten mit

dem Bus fahren, weil .............ccccoooieel.
dem Zug fahren, weil ...............ccccooeeei
dem Flugzeug fliegen, weil..........................
dem Fahrrad fahren, weil ..........c..ccoeveienni..
zu FulR gehen, welil ..........ooooviiiiiiiiiiiinnnn.
dem fliegenden Teppich fliegen, weil ..........

Kennt ihr noch andere Fortbewegungsméglichkei-
ten?

Bedenkt bitte auch, wie viel Gepéck ihr bei den
einzelnen Reisemdoglichkeiten mithehmen kénnt.
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Sich auf die Reise machen

Wenn einer eine Reise tut, dann kann er viel er-
zahlen® - so der Volksmund.

Auch Tiger und Bar haben nach ihrer Reise si-
cherlich viel zu berichten. Sie haben neue Erfah-
rungen gesammelt, Fremdes und Andere kennen
gelernt und auch das eine oder andere Abenteuer
erlebt. Dartber hinaus haben sie viel Uber sich
selbst und ihre Freundschaft zueinander erfahren.

Text:

Der Tiger und der Bér waren also wieder genau da, wo
sie hingehdrten.(...) Ihr meint, dann hétten sie ja gleich
zu Hause bleiben kénnen? Und hétten sich den weiten
Weg gespart?

Nee, dann hétten sie nicht die Maus getroffen, mit ih-
rem Méusepanama und der Fuchs hétte ihnen nie ge-
zeigt, wie man ‘nen Motor ausbaut. Sie wéren nie ge-
flogen ... hétten nichts zu erzédhlen gehabt und nie ge-
wusst, wie schén es zu Hause ist.

A Reiseerfahrungen

Fragen:

e Welche Reisen habt ihr schon unternommen?
(Kleine Reisen, grole Reisen)

e Um welche Erfahrungen seid ihr reicher gewor-
den nach einer Reise?

Was war fir euch ungewohnt, fremd, anders?
e Was war genauso wie zu Hause?

Koénntet ihr Euch vorstellen, wo anders zu le-
ben?

A Reisevorbereitungen

Die Klasse wird in vier Kleingruppen aufgeteilt.
Jede Kleingruppe macht sich morgen auf die Rei-
se

ans Meer

in die Berge

in die Wuste

4. in den Dschungel

Gemeinsam soll sich die Gruppe Uberlegen, was
man dort (Meer, Berge, Waiste, Dschungel)
braucht, was man unbedingt mithehmen muss.
Die Schiler sollen eine Liste schreiben und sich
einigen, wer sich um was kiimmert. Wer kauft was
wo ein? Alle mussen sich an der Vorbereitung be-
teiligen (Aufgabenteilung), nur dann kann es be-
reits morgen losgehen. Bevor die Zettel in einen
Koffer gepackt werden, stellen sich die Gruppen
ihre Listen gegenseitig vor. Wurde etwas ver-
gessen? Ist etwas Uberfllissig?

@ N =

A Reiseleiter

Aufgabe:

Du bist der Reiseleiter, der eine Gruppe von Tou-
risten durch euren Klassenraum, durch Eure
Schule etc. flhrt. Zeige den anderen die Orte, die
dir besonders schén vorkommen und mache sie
mit der Umgebung, den Eigenheiten dieses Ortes
vertraut. Wenn Du méchtest, kannst du auch
kleine Geschichten zu jedem Ort, Gegenstand
erzahlen...
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A Mein Weg

Ziel:
Dieses Spiel férdert das Erkunden der direkten
Umgebung mit allen Sinnen.

Anleitung:

Stellt euch vor, morgen frih, wenn ihr das Haus
verlasst und euch auf den Schulweg macht, be-
ginnt eure kleine persdnliche Reise. Achtet genau
darauf, welchen Weg ihr einschlagt. Benutzt ihr
ein Verkehrsmittel? Geht ihr an Bdumen vorbei?
An wie vielen Ampeln musst ihr warten? Welche
Personen sind euch begegnet, gab es eine lustige
Situation?

Bringt bitte zur ndchsten Stunde etwas mit, was
ihr auf eurem Weg zur Schule findet. (Blatt, Stein,
eine alte Fahrkarte etc.)

Am néchsten Tag beschreibt jedes Kind seinen
Schulweg, stellt seinen Gegenstand vor und sagt,
wo er diesen gefunden hat.

Variation:

Die Kinder finden sich in Kleingruppen von 4 - 5
Schilern zusammen. Jedes Kind stellt mit Hilfe
der anderen Gruppenmitglieder ein Bild zu einer
Situation (Fahrt mit dem Bus, Tram, am Frih-
stlickstisch etc.), die es am Morgen zu Hause
oder auf dem Weg zur Schule erlebt hat.

Die Bilder werden der Reihe nach den anderen

Gruppen vorgefihrt. Diese missen erraten, um
welche Situation es sich handelt.

Kleine Ode an das Abenteuer

Der Stern schreibt ( Heft 39/2007):

,unsere Kinder hocken drinnen, behiitet von be-
sorgten Eltern und erleben keine Abenteuer mehr.
Dabei lernen Kinder am besten, wahrend sie die
Welt erobern. (...)

Kindheit hat sich verandert:

Eltern organisieren die Freizeit. Mutter sind Famili-
enmanager. Kinder zwischen 3 und 5 Jahren se-
hen taglich 70 Minuten fern (...) Die Spielplatze
sind eingezaunt, die Bolzplatze verschwunden.
Kinder kicken jetzt in K&figen. Vor Sandkésten
sieht man jetzt mehr Erwachsene als Kinder.(...)
Eltern haben Angst, die Kinder auf der Stralle
oder im Park spielen zu lassen. Dass sich Vater
und Mutter um das Wohlergehen ihrer Kinder sor-
gen ist nichts Neues (...), aber der Umgang mit
Kindern war schon mal gelassener.

Kinder sehnen sich nach Abenteuer, nach Ver-
trauen in die eigene Kraft, nach Gelegenheiten, ihr
Kénnen zu beweisen.”

Was genau aber sind denn Abenteuer?

Versuch einer Definition:

Als Abenteuer (v. lat.: adventura = Ereignis; mittel-
hochdeutsch: aventiure) wird eine risikoreiche Un-
ternehmung oder auch ein Erlebnis bezeichnet,
das sich meist stark vom Alltag unterscheidet. Ein
Abenteuer ist aber auch ein Bericht bzw. eine
Schilderung desselben. Abenteuer bergen Risi-
ken, oft sind sie gefédhrlich und um sie zu meis-
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tern, muss man nicht selten Uber sich hinaus-
wachsen. Das Reisen in fremde Lander kann
ebenso zum Abenteuer werden, wie das Erkunden
des heimischen Parks, Gartens, Schulwegs.

Abenteuer kénnen auch im Spiel erlebt, nacher-
lebt werden. Spielerisch kann man sich fremden
Landern, anderen Sitten, Risiken etc. anndhern.

A Brainstorming: Abenteuer

Fragen:
e Was ist ein Abenteuer?
e Habt ihr schon mal ein Abenteuer erlebt?
e Konnt ihr euch erinnern, wie ihr euch

A Abenteuer Horen

Setzen Sie sich mit den Kindern ans offene Fens-
ter. Schlielen Sie die Augen und spitzen Sie die
Ohren. Wer ein Gerausch von drauf3en identifizie-
ren kann, sagt, was er gehoért hat.

Beispiele:

Das Zwitschern eines Vogels

Ein Auto

Eine Kinderstimme

Eine zufallende Tir

Regen, der gegen die Fensterscheibe pras-
selt.

A Abenteuer Tier

Tiger, Béar, Maus, Fuchs, Hase und Rabe werden
in der ATZE Inszenierung nicht mittels Kostim
dargestellt.

e Wodurch erkennt man sie aber trotzdem?
Jedes Tier bewegt sich anders und wir schreiben
Tieren auf Grund ihres Auleren und ihres Verhal-
tens auch bestimmte Eigenschaften zu.

e Welche Charaktereigenschaften hat der
Bar, der Tiger...

e Wie bewegt sich ein Tiger, ein Béar etc.?

A Dschungellauf

Anleitung:

Bewegt euch im Raum, auf ein Zeichen verwan-
delt ihr euch in unterschiedliche Tiere. Versucht
durch Kérperhaltung, Mimik und Gestik - Ge-
rdusche sind ebenfalls erlaubt - das jeweilige Tier
zu verkoérpern.

Variation:

Jedes Kind bekommt einen Zettel, auf dem ein
Tier steht. Von jedem Tier gibt es ein Paar. Die
Kinder haben nun die Aufgabe, sich als dieses
Tier im Raum zu bewegen, aufzuwachen, zu fres-
sen etc. und sollen Uber das Spiel ihren Partner
finden. Am Ende wird aufgelést und kurz dariber
gesprochen, wie es ist als Tiger, Bar etc. Hat jeder
seinen Partner gefunden?

10
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Kleine Ode an die Phantasie

Mit dem Begriff Phantasie bzw. Fantasie (griech.:
.phantasia“ = ,Erscheinung®, Vorstellung, Traum-
gesicht, Gespenst) wird eine schoépferische und
produktive Fahigkeit des menschlichen Geistes
bezeichnet. Oft ist der Begriff mit dem Bereich des
Bildhaften konnotiert (Erinnerungsbilder, Vorstel-
lungsbilder), kann aber auch auf sprachliche und
logische Leistungen (ldeen) bezogen werden. Im
engeren Sinn als Vorstellungskraft bzw. Imaginati-
on ist mit Phantasie vor allem die Fahigkeit ge-
meint, innere Bilder und damit eine "Innenwelt" zu
erzeugen. Das Resultat dieser schépferischen
Kraft, das einzelne Vorstellungsbild, heifl3t auch
Phantasma. Im heutigen Sprachgebrauch umfasst
der Begriff Phantasie in der Regel sowohl die Fa-
higkeit wie auch das Resultat des "Phanta-
sierens". Manchmal wird der Begriff auch ab-
wertend gebraucht im Sinne einer Fiktion bzw.
eines Hirngespinstes.

Fur Kinder sind die Grenzen zwischen Wirklichkeit
und Phantasie offen. Riesen und Zwerge, Elfen
und Zauberer sind gegenwartig. Oft "leben" sie mit
einem Phantasiegefahrten, der ihr standiger Be-
gleiter ist. Vielleicht wohnt eine blaue Hexe auf
dem Schrank, die das Kind ab und an besucht, mit
ihm spielt und ihm zeigt, wie man zaubert.

Bis zum Einschulungsalter I6sen sich die Phanta-
siegestalten meistens in Luft auf. Das Kind lebt
jetzt ganz in der Wirklichkeit und sieht seine un-
sichtbaren Gefahrten von friher als ein Stick
schone Kindheitserinnerung.

Wenn Madchen und Jungen ihre Phantasie spie-
len lassen durfen, gelingt es ihnen, sich behutsam
an das wirkliche Leben heran zu tasten. Sie geben
ihm dadurch eine ganz persénliche Prédgung. Eine
gute Bereicherung ist dabei das Spiel mit Gleich-
altrigen. Die Kinder sind auf einer Wellenlange.
Nur der Altersgenosse versteht sofort, dass z. B.
unter dem Blatterhaufen ein Zwerg haust. Mit Hilfe
seiner eigenen Vorstellungskraft kann ein Kind die
Welt neu erfinden beim Erzahlen, Malen, Basteln
und Spielen.

Phantasie haben Kinder Uberreichlich. Doch die
Vorstellungskraft kann mit dem Alterwerden ver-
kimmern. Deshalb ist die Beschaftigung mit
Phantasiespielen nicht nur hdéchst vergnuglich,
sondern auch eine gute Mdglichkeit, die Phantasie
sowie die soziale und emotionale Entwicklung zu
férdern.

Die Phantasie ist ein erstaunliches Phanomen,
das uns Menschen auszeichnet. Indem wir sie for-
dern, erziehen wir unsere Kinder nicht etwa zu
weltfremden Phantasten, sondern geben ihnen
wesentliche Bausteine fir ihr spateres Leben mit:
Flexibilitdt und Kreativitat, Spontaneitat und kon-
struktive Vorstellungskraft.

11
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A Ratselphantasie

A Phantasiereise

Vorbereitung:

Die Kinder liegen auf Decken und nehmen eine
entspannte Haltung ein.

Anleitung:

Du liegst auf der Decke und wackelst mit den Ze-
hen, mit den FuRen, mit deinen Waden, mit den
Knien... (alle Kérperteile einzeln bewusst spiiren
und entspannen).

PHANTASIE: SONNE

Ziel:

Warme, Energie, Ubersicht, Lebenskraft. Die Son-
ne ist eine schéne Metapher, um Durchblutung
und Warmeempfinden anzuregen.

Reise:

Du bist ganz warm und hell. Morgens steigst du
langsam auf in den Himmel. Mittags stehst du
hoch Uber der Erde und abends sinkst du langsam
tiefer und tiefer, bis es dunkel geworden ist. Du
sendest viele helle und warmende Strahlen aus.
Wenn die Menschen dich richtig sehen kdnnen,
freuen sie sich, aber manchmal versteckst du dich
auch hinter den Wolken. Was bist du?

Auswertung:
e Wie hat euch das Spiel gefallen?
e Was spurt ihr jetzt?
e Was habt ihr als Sonne gesehen?

Vorbereitung:

wie bei ,Ratselphantasie”

PHANTASIE: REISE EINES BLATTES

Ziel:

Diese langere Phantasiereise fuhrt die Kinder
tiefer in den Bereich der ,inneren Stille“. Die Ima-
gination wird angeregt. Entspannung und Gebor-

genheit im natdrlichen Ablauf der Dinge. Richtung
und Abenteuersinn werden betont.

Reise:

Stell dir vor, dass du ein Blatt bist, das an einem
Baum héngt. Es ist Herbst geworden und du hast
dich goldgelb geféarbt. Ein sanfter Wind blast dich
von deinem Zweig und du schwebst langsam zu
Boden. Und eine Zeit liegst du so bequem da. Du
bist ein wunderschoénes, goldenes Blatt...

Und der Wind kommt wieder und schickt dich auf
eine lange Reise. Er blast dich in einen Fluf} im
Gebirge. Es ist das erste Mal, dass du im Wasser
schwimmst. Du spurst, wie frisch und weich das
Wasser ist. Andere Blatter schwimmen neben dir
im Fluss hinunter und du gleitest und gleitest wei-
ter...

Jetzt gleitest du gegen einen grol3en Felsbrocken,
der dich héalt. Du kannst dich in aller Ruhe etwas
sonnen. Dann kommt ein groRRer Ast vorbei, der
dich anst6l3t und dich wieder weiter schwimmen
lasst. Unter dir schwimmen kleine Fische und Uber
dir tanzen Muicken in der warmen Luft...
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Das Wasser kihlt dich von unten und die Sonne
warmt dich von oben.

Nun fangst du an, dich zu drehen wie auf einem
Karussell. Du bist mit vielen anderen Blattern in
einen Strudel gekommen, vielleicht ist dir schon
ein wenig schwindlig? Zum Glick kommt ein
grolRer griner Frosch, der neben dir ins Wasser
springt und dich anstéf3t und du treibst weiter den
Fluss hinab.

Du treibst weiter und weiter und beobachtest das
vorbeiziehende Ufer. Baume, Gras, Enten kannst
du sehen und auch Menschen, die am Ufer ent-
lang spazieren gehen. Ein kleines Madchen wirft
Steine in den Fluss.

Was siehst du noch? Wolken am Himmel? Lang-
sam beginnt es zu regnen und vereinzelt fallen
Tropfen auf dich. An einem Ast bleibst du hdngen
und beendest deine Reise fur heute. Wenn du be-
reit bist, 6ffne deine Augen und ruhe dich ein
wenig aus von deiner Reise.

Auswertung:
e Was habt ihr als Blatt noch alles gesehen?
e Wie habt ihr euch gefihit?
e Wie hat euch die Reise gefallen?

Variation:

Je nach Jahreszeit kann sich anstelle des Blattes
auch eine Schneeflocke, oder ein Blitenblatt etc.
auf die Reise machen.

Je nach Alter und Zusammensetzung der Gruppe
kann die Reise ausgedehnt oder geklrzt werden.

Vielleicht tbernimmt auch eines der Kinder die Er-
zahlung.

Natlrlich kénnen auch andere Geschichten, Orte,
Erlebnisse die Reise gestalten, wichtig dabei ist
nur, dass man sich auf den Weg macht, neues
entdeckt, eine andere Perspektive einnimmt und
sich gentgend Zeit nimmt, damit sich die Bilder in
unserem Inneren entwickeln kénnen.
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Freundschaft

Kinder miussen lernen, Ricksicht zu nehmen und
Kompromisse zu schlie3en. Erste Freundschaften
sind fir Kinder ein wichtiges Training furs Leben.
Der Umgang mit Geschwistern ist ein anderer.
Hier spielt - wenn auch unbewusst - Eifersucht
mit. Unter Freunden besteht hingegen Chancen-
gleichheit.  Freundschaftsbeziehungen kdnnen
eine Quelle der Anerkennung, aber auch der Kritik
und Zurtckweisung sein und ermdglichen dem
Kind die Entwicklung eines realistischen Selbst-
bildes.

Tiger und Bér sind dicke Freunde, sie wohnen und
sie essen zusammen, sie teilen und unterstitzen
sich, sie streiten sich und verséhnen sich auch
wieder. Gemeinsam sind sie ein unschlagbares
Team.

Auf ihrer Reise bemerken sie, dass sie sich ge-
genseitig brauchen. Zusammen ist alles halb so
schlimm und doppelt so schén.

Streit

Uberall, wo Menschen zusammen leben, arbeiten
und spielen, kommt es zu Meinungsverschieden-
heiten. Denn es ist unmdglich, alle Interessen und
Bedirfnisse und auch Erwartungen und Geflihle
unter einen Hut zu bringen. Es kommt daher im
Zusammenleben mit anderen immer mal zu Inter-
essenskonflikten. Hilfreich ist es, wenn Uber sol-
che Dinge gesprochen und diskutiert wird.

Kinder lernen dabei, ihre Geflihle zu beschreiben,
ihren Standpunkt zu vertreten und Konflikte fair
auszutragen. Dies ist eine wichtige Grundlage fiir
eine gute Streitkultur. Wer das von klein auf mit-
bekommt, wird dabei auch die schéne Erfahrung
machen: Arger und Wut haben nicht das letzte
Wort. Nach einem Streit gibt es eine Verséhnung.

Tiger und Bar sind sehr unterschiedlich, der Bar
ist eher gemitlich und bedacht, wahrend sich der
Tiger gerne mit Haut und Haar in ein neues Aben-
teuer sturzt. Weil sie so unterschiedlich sind ha-
ben sie auch unterschiedliche Erwartungen an
den anderen. Es kommt zum Streit:

Text:

Bar: Ich dachte du hast die Tigerente (berpriift...

Tiger: Hab ich auch. Was kann ich denn daftir, wenn das
Ding nicht mehr anspringt?

Bér: Dann hast du was vergessen!

Es beginnt zu regnen. Tiger sucht den Regenschirm
Tiger: Du hast gar keinen Schirm eingepackt.

Baér: Du héttest mir ja beim Packen helfen kénnen.

Tiger: Ich habe die Tigerente vorbereitet.

Bér: Ja das seh ich. Du tust immer so, als ob du alles
kannst — aber in Wirklichkeit kannst du gar nix!

Tiger: Ich versuche es wenigstens! Wéhrend du nur trédge
und langweilig bist!

Bér: Versuchen! Wenn ich das schon hére. Jetzt ist die
Ente kaputt und wir kommen nie mehr nach Panama.
Tiger: Jetzt will ich auch gar nicht mehr mit dir nach
Panama!

Béar: Dann geh doch und komm nie nie wieder!
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Streiten gehdért zu einer richtigen Freundschaft
dazu. Es ist wichtig, dass man einem Freund
auch mal die Meinung sagen und ihn auf Fehler
aufmerksam machen kann, ohne dass daran die
Freundschaft zerbricht. Im Streit lernen wir sehr
viel voneinander. Er kann eine Freundschaft sogar
bestarken - vorausgesetzt: es klappt auch mit der
Verséhnung.

Natirlich verséhnen sich auch Tiger und Béar. Die
Szene endet mit einem Freundschaftssong:

Ohne dich fiihle ich mich allein
Ohne dich ist mir einsam und kalt
Nach dem Streit zittern mir noch die Beine
Komm doch ndher und gebe mir Halt

Ich will mit dir was erleben
Reisen noch in manches Land
Zusammen Trdume durchschweben
Komm gib mir die Hand

A Ich sag Dir meine Meinung

Die Schiiler finden sich in Paaren zusammen. Der
eine ist Tiger, der andere Bar. Es kommt zum
Streit. Erst sagt der Tiger dem Bar seine Meinung,
was den Tiger am Bar stort, dann umgekehrt. Das
Streitgesprach soll in einer Phantasiesprache,
bzw. in der Sprache des Baren (Brummen) und
des Tigers (Fauchen, Brullen etc.) erfolgen. Es
kommt auf die Betonung, auf die Artikulation an.
Achten Sie darauf, dass keine ,echten Woérter be-
nutzt werden. Haben sich Tiger und Béar die Mei-
nung gesagt, gehen sie auseinander. Die Kinder
begeben sich in einen Raumlauf und achten dar-
auf, dass sie einen moglichst gro3en Abstand zu
ihrem Streitpartner einhalten. Auf ein Signal hin
sollen sich die Paare wieder anndhern — jedes
Paar in seinem Rhythmus. Nun soll es darum ge-
hen sich zu verséhnen, Entschuldigung zu sagen
etc. - wieder in Baren- bzw. Tiger-Sprache. Geben
sich Béar und Tiger die Tatze/Pfote oder kommt es
zu einer Umarmung, ist das Spiel beendet.

Variation:

Natdrlich kdnnen auch andere Tierpaare gebildet
werden (z. B. Bér und Fuchs, Tiger und Maus
etc.); es sollte aber darauf geachtet werden, dass
die Koérpersprache eindeutig ist — wie verhalt sich
eine Maus, wenn sie witend ist, wie ein Fuchs,
wie verséhnen sie sich etc.
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A Freund und Feind

A Ich und Du

Zu Beginn wahlen die Kinder — im Stillen, fir sich -
zwei Personen aus. Der eine ist ihr ,Freund®, der ande-
re ihr ,Feind®“. Nun bewegen sich die Kinder im Raum.
Ziel ist es, seinem Freund mdglichst nahe und még-
lichst weit weg von seinem Feind zu sein. Auf ein Si-
gnal erstarrt die Gruppe. Jedes Kind wird nach seinem
,=Freund“ und seinem ,Feind“ gefragt. Es findet eine
Kontrolle der Abstdnde statt. Hat es jeder geschafft,
seinem ,Freund“ ndher als seinem ,Feind“ zu sein?
Schwierig wird es, wenn man sich eine/einen als
Freund gesucht hat, man selbst aber der ,Feind” des
selben ist. Nach der Auswertung kann das Spiel belie-
big oft wiederholt werden.

A Streiten und Verséhnen

Fragen:
e Mit wem habt ihr das letzte Mal gestritten?
e Habt ihr euch wieder verséhnt?
e Habt ihr euch entschuldigt?

A Lob und Kritik

Anleitung:

Uberlegt euch, was euch an euren Klassenkameraden
geféllt (Komplimente) und was euch stort (Kritik). Be-
gebt euch in den Raumlauf zur Musik. Wenn die Musik
stoppt, sucht ihr euch einen Partner, dem ihr Kompli-
mente macht und dem ihr auch die Sachen sagt, die
euch an ihm stéren. Wenn die Musik weiter geht, trennt
ihr euch und lauft wieder durch den Raum usw.

Ziel:
Bei der nachsten Ubung geht es darum, sich
selbst einschatzen zu lernen und gleichzeitig zu

erfahren, ob man auch genauso auf andere Men-
schen wirkt.

Anleitung:

Sucht euch einen Partner und fullt den Fragebo-
gen von Seite 17 aus.

Zuerst schatzt ihr euch selbst ein. Dazu tberlegt
ihr, welche der sich gegenlUberstehenden Eigen-
schaften eher auf euch zutrifft (z. B. lang-weilig
oder aufregend, laut oder leise usw.). Je nachdem
wie stark diese Eigenschaft ausgepragt ist, macht
ihr nun ein Kreuzchen in das ent-sprechende
Kastchen. Das Kastchen, das jeweils aul3en ist,
bedeutet, dass die Eigenschaft sehr stark ausge-
pragt ist. Das Kastchen, das mittig liegt und an die
Reihe mit der gegenteiligen Ei-genschaft an-
grenzt, bedeutet, dass sie Uberwiegt, aber nicht
besonders stark ausgepragt ist.

Wenn ihr fertig seid, nehmt ihr eine andere Farbe
und versucht nun, euren Partner einzuschéatzen.

Zum Schluss koénnt ihr vergleichen, ob ihr von
euch selbst und eurem Partner &hnlich einge-
schatzt wurdet, oder ob es Unterschiede gibt.
Sprecht auch daruber, weshalb ihr euch gegensei-
tig so und nicht anders einschatzt und in welchen
Situationen bestimmte Eigenschaften sichtbar
wurden.
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Ich bin eher:

Mein Partner ist eher:

realistisch vertrdumt lustig ernst
ideenreich unkreativ kompliziert einfach
aufmerksam abwesend brav frech
anfhrend folgend belastbar gebrechlich
launisch ausgeglichen faul fleiRig
langweilig aufregend aktiv passiv

| | | |
laut leise selbstbewusst schuchtern
schnell langsam zielstrebig orientierungslos
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Janosch

Horst Eckert - alias Janosch - wurde 1931 im
oberschlesischen Zabrze, damals Hindenburg, ge-
boren. Bis seine Eltern sich eine eigene Wohnung
leisten konnten, wuchs er bei den Grol3eltern in ei-
ner Bergarbeitersiedlung auf.

Mit 13 Jahren begann er eine Schmiede- und
Schlosserlehre. Nach Ende des Krieges ging die
Familie in den Westen. In der Gegend von Olden-
burg arbeitete Janosch in einer Textilfabrik. Kurze
Zeit ging er auf die Textilschule in Krefeld und von
dort 1953 nach Minchen, wo er an der dortigen
Akademie der Kinste einige Probesemester ab-
solvierte. Danach war er "freier Kuinstler".

1960 erschien sein erstes Kinderbuch im Verlag
Georg Lentz, mit dem er befreundet war und der
ihn Uberredete, den Kiinstlernamen Janosch an-
zunehmen. In den nachsten 10 Jahren folgten
zahlreiche Kinderbicher bei verschiedenen Verla-
gen. 1975 erhielt er den Literaturpreis der Stadt
Minchen, 1979 den Deutschen Jugendliteratur-
Preis.

Zu dieser Zeit waren bereits anndhernd 100 Kin-
derblicher von ihm erschienen und viele davon in
fast 30 Fremdsprachen Ubersetzt worden.

Er war nun einer der bekanntesten deutschen
Kinstler und Kinderbuchautoren.

1980 verliel® er Deutschland und lebt seither zu-
rickgezogen auf einer Insel im Atlantik.

Interview mit Janosch: Allgemeine Zeitung
Mainz (9.Marz 2006):

Er liegt am liebsten in einer der Hdngematten in seiner Fin-
ca im Sdden Teneriffas. Janosch, der am Samstag 75 wird,
wére am liebsten nur (iber seine Bticher und Bilder sichtbar.
Aber: Er stand zu einem Interview zur Verfiigung.

Frage: Wenn Sie die Chance hatten, sich an Ihrem 75.
Geburtstag einen x-beliebigen Wunsch erfillen zu lassen
- welcher ware das?

Janosch: Dass ich gesund wére wie ein Habicht.
Frage: Wie feiern Sie lhren runden Geburtstag?
Janosch: Ich feierte noch nie meinen Geburtstag.
Frage: Ist Alterwerden mihsam?

Janosch: Ganz im Gegenteil. Alterwerden ist die bessere
Halfte des Lebens. Ich weil} jetzt mehr. Und ich habe die
Furcht verloren und anderes, was mir eher ein Arger als
eine Freude war.

Frage: Mit welchen finf Charaktereigenschaften wirden
Sie sich selbst beschreiben?

Janosch: Autist. Ketzer. Limmelhaft. Vertrottelt. Eine
funfte fallt mir jetzt nicht ein.

Frage: Was genau heifdt - in Threm Fall - vertrottelt?
Janosch: Das ist, wenn einem die Erbsen vom Teller fal-
len und man beim Gehen stolpert.

Frage: Weshalb haben Sie sich dafir entschieden, Kin-
derblicher zu schreiben? Wiirden Sie es wieder so tun,
wenn Sie heute die Wahl hatten?

Janosch: Es war ein Versehen, keine Entscheidung. Ich
hielt es fiir einfach. Nein. Schreiben ist mir zu schwer und
ein harter Job.

Frage: Warum geben Sie so ungern Interviews?
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Janosch: Ich bin wirklich Autist. Am liebsten wére ich un-
sichtbar.

Frage: Sind Sie eine Leseratte?

Janosch: Ich lese Tag und Nacht.

Frage: Welche Biicher liegen zurzeit auf lhrem Nacht-
tisch?

Janosch: Da liegen Walter Niggs GrofRe Unheilige und
Campbells Lebendiger Mythos.

Frage: Stimmt es, dass Sie eine Tochter haben?
Janosch: Ja. Geschenkt bekommen. Indem ich die Vater-

schaft dbernahm. Das ist schon 25 Jahre her und sie ist
jetzt Ende zwanzig.

Frage: Haben Sie einen guten Draht zu Kindern? Wie
wichtig ist das fir die Kreativitat?

Janosch: Ich beobachte sehr, was Kinder sagen und ma-
chen. Ich lernte durch sie, wie man malen muss. Oder die
Anordnung von Woértern zu einem Satzgebilde. Fragen
stellen.

Frage: Sind Sie einer lhrer beriihmten Figuren ahnlich?

Janosch: Dem Maulwurf. Ich hére nichts, ich sehe nichts
und halte Reden.

Frage: Haben Sie als Kind gelesen?

Janosch: Ja. Robinson Crusoe Und dann Winnetou.
Frage: Was bedeutet fur Sie Glick?

Janosch: Ein seliger Zustand in der Seele ohne &ulleren
Anlass.

Frage: Wie kommt es, dass hinter so bunten, fréhlichen
Geschichten ein Mensch steckt, der einmal gesagt hat,
am liebsten wére er nie geboren worden?

Janosch: Da ich schon geboren bin, kann ich wahlen.
Zwischen fréhlich und anders. Ich habe dann gewahit.
Sophokles hat auch gesagt, es sei immer noch besser,
nicht geboren zu werden. Man braucht dann keine Zahn-

spange, muss nicht in die Schule gehen und muss nicht
seine Eltern ertragen. Man gerét auch in keinen Krieg. Ist
keiner Macht ausgeliefert. Und sterben muss man auch
nicht.

Frage: Woher stammt der Name Janosch? Wie und wann
ist er entstanden?

Janosch: 1960 aus einem Irrtum. Der Verleger erwartete
einen gewissen Janosch und hielt mich fur diesen. Wir
tranken sehr viel Kognak, der andere kam dann nicht,
und er hielt mich weiterhin wohl fiir diesen. Das blieb so.

Das Interview fiihrte Corinne Schmid
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O-Téne Schauspieler/ Regie:

Wie spielt man einen Tiger, wie einen Bar, ohne in die offen-
sichtliche Theatertrickkiste zu greifen, in der sich Pelzko-
stiim oder Tigerschal befinden?

Wie macht man ein Theaterstiick, das fir 170 Kinder im Al-
ter von 5 Jahren spannend und aufregend ist, aber auch
Opa, Oma, Mama, Papa und Geschwister im Teenageralter
zum Lachen und Nachdenken anregt?

Wie erfindet man eine Geschichte neu und bleibt dieser
trotzdem treu? Das waren die groen Fragen vor unserer
Reise nach Panama.

Zu Probenbeginn hatte ich zwar die berihmte Geschichte
von Janosch neu dberdacht und den Verlauf des Stlckes
grob festgelegt, aber den Rest haben wir uns mittels Impro-
visation erarbeitet. Ich musste die Spieler fir diesen fernen
wunderbaren Ort begeistern, so dass sie in die ,Panamawelt’
eintauchen und eigene Erfahrungen und Ideen einbringen.
Schritt fur Schritt entwickelten wir den Text, den Rhythmus
und die Gesten. Es wurde leidenschaftlich gestritten aber
auch viel gelacht.

Dann musste noch die Tigerente bemalt und der Rollrasen
gegossen werden. Standig fragten wir uns, ob das Geschaf-
fene auch fir unser Publikum funktioniert.

Im Theater gibt es nichts festes oder sicheres, das macht es
so schdn und zugleich so zerbrechlich. Das Spiel im Theater
ist wie das Leben: es gibt keine Patentrezepte, es bleibt un-
berechenbar und Uberraschend, mit jeder neuen Vorstel-
lung.

(Jens Neumann, Regisseur)

»Ich mag die Ténze und die Bewegungen, die wir fiir unsere
Tiere erarbeitet haben. Darin spiegelt sich unser Arbeitspro-
zess. Was mir auch geféllt ist die Genauigkeit, mit der wir
das Stuck erarbeitet haben. Fur mich ist diese Arbeit ein Ge-
schenk. Mein Wunsch, ein Clownstlick mit viel Bewegung zu
machen, ist hiermit in Erfillung gegangen.”

(Sabine Liebisch, Schauspielerin)

.Insgesamt gefallt mir, wie wir die Figuren erarbeitet haben.
Speziell an meiner Figur (Tiger) gefallt mir, dass sie Satze
sagt wie: ,Wow, coole Ente und nicht merkt, das es die ei-
gene Ente ist.

Meine Lieblingsszene ist die Mausszene und die Maus ist
auch die Figur, die mir in unserer Geschichte am besten ge-
fallt.”

(Stefan Plepp, Schauspieler)

»Mir hat die Arbeit bzw. Art der Stiickentwicklung sehr gefal-
len und ich habe viel dabei gelernt. Anfangs war ich gar
nicht so begeistert von der Idee, gerade dieses Stiick zu be-
arbeiten und stellte es mir eher etwas langweilig vor. In der
Zusammenarbeit aber mit dem Regisseur Jens Neumann
wurde sichtbar, was alles in dem Stiick méglich ist und ich,
der ich eher mehr als Musiker vorgesehen war, wurde auf
einmal vielmehr Maus, Hase, Fuchs und Rabe. Es macht mir
groBen Spal, von einem Charakter in den anderen zu
schlipfen, Uber die Bewegungen und Haltungen, die wir fur
die einzelnen Tiere gefunden haben. Am besten gefallt mir
die Rolle des Fuchses. Es ist eine Freude, dieses galante,
schmierige aber auch schlaue Tier zu spielen. Das Stick hat
jetzt Tempo und Rhythmus bekommen und ist fiir mich zu
einer schauspielerischen Herauforderung geworden, die mir
eine groRe Freude ist und an der ich wachsen kann. So et-
was kann man nicht zu jeder Arbeit sagen und ich bin sehr
dankbar dafur!®

(Christian-0. Hille, Schauspieler)

,ES schweillt zusammen, wenn man Nachts um 12 Uhr die
Ente bemalt und den Rasen ausrollt. Schén fand ich auch,
dass sich die Schauspieler so gefreut haben, als endlich die
Torte, das Sofa und der Motor da waren. Das war wie Weih-
nachten. Aber auch den ganzen Entwicklungsprozess fand
ich duerst spannend.”

(Magz Barrawasser, Regieassistentin)
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O-Tone Schiler:

Was hat Dir am besten gefallen?

»Als Tiger und Béar in der Motorhaube saf3en und kuschel-
ten und als Bar auf Tigers Arm gesprungen ist, weil sie
Angst hatte.” (Meltem, 9 Jahre)

+Als Tiger und Bar mit der Tigerente geflogen sind. Die
Gerausche von der Szene waren sehr gut*

(Sophie, 9Jahre)

»Als Tiger aus der Tigerente geklettert ist und sich an die
Seite gelehnt hat und dann runter gefallen ist.”
(Alexandra Charlott-Anne, 10Jahre)

,Mir hat am besten gefallen als der Hase mit seinem Sofa
ein Wettrennen mit Tiger und Bar gemacht hat und die Ti-
gerente ist so zu sagen kaputt gegangen.”

(Caoilfin Michael, 8 Jahre)

»Als der Fuchs immer den Béar und den Tiger reingelegt
hat um das Auto zu klauen und das manche tolle Instru-
mente dabei waren. z.B. Xylophon, Bass, Klarinette, Gi-
tarre, Rasseln.” (Nancy, 9 Jahre)

.Mir hat die Musik gut gefallen, weil er die Musikinstru-
mente abwechselnd benutzt hat.” (Timo, 10 Jah-
re)

,Mir hat am Buhnenbild die Tigerente gefallen weil: es
war eine echte Ente und die Farben waren auch sehr gut.
Und die Personen waren auch sehr gut. Ich fand das Lied
Panama Bananen sehr sehr gut.” (Emmily, 9 Jahre)

,Das Panama Bananen (Lied) war ganz gut da muss ich
euch loben. Die Kldnge vom Bass als der Bar und Tiger
Auto gefahren sind und die Begegnung mit dem Fuchs
als er 'Happy Birthday to me™ gesungen hat. Das Singen
war gut aber die Musik war besser.” (Jimmy, 9Jahre)

»Wie Bér und Tiger im Auto geflogen sind und wie Tiger
sich aus dem Auto gehangen hat.“ (Joshua, 10 Jahre)

.Meine Lieblingsszene war wann Tiger und der Fuchs

den Motor raus genommen haben.” (Douglas, 9 Jahre)

,Die Baume haben mir gefallen. Der Hintergrund ist ein
bisschen leer.“ (Mathilda, 9 Jahre)

,#Also ich fand es gut als Bar und Tiger gesungen haben
"Panama Bananen, Bananen Panama'.“ (Llenard, 9 Jah-
re)

»Als Tiger und Bar den Hasen getroffen haben und er erst
sein Sofa nicht abgeben wollte aber als er Karottensaft
gekriegt hat von Tiger und Bér, durfte Tiger und Bér auf
das gemutliche Sofa.“ (Nikola, 9 Jahre)

»Tiger und Bar treffen den Raben und der sagt immer: an-
schauen, nachdenken, zupacken:“ (Felix, 8 Jahre)

,Dass das Auto so echt aussah und die Geriiche fand ich
auch gut aber im Hintergrund sollte noch ein bisschen
was sein zum Beispiel Wolken oder so.“ (Jolie Vera, 8
Jahre)

Fragen/ Vorschlage:

.Mein Vorschlag ist, dasswir bei dem nachsten Stiick wie-
der kommen.“ (Benny, 9 Jahre)

,Der Rasen sollte richtig lang sein. Dass die Gerdusch
lauter sind. Dass Ihr noch ganz viele andere Stlicke
macht. Die Klasse mdchte nochmal kommen.” (Darleen, 9
Jahre)

,Der Bauch vom Béaren sollte dicker werden. Der Béar soll-
te einen Hut tragen.” (Christiana, 9 Jahre)

.Das Bluhnenbild war etwas zu wenig farbenfroh, ein paar
Baume zu wenig und die Stral3e hat gefehit*
(Darius, 9 Jahre)

,Man sollte die Tigerente richtig ,fahren” lassen. Ich wiir-
de gerne wieder mal kommen. Ich wiirde gerne mit mei-
ner Klasse mal wieder helfen bei einem Stiick.”
(Immanuel, 9 Jahre)
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Kinder der Kindertagesstétte am Kleistpark malten zur ATZE Auffiihrung:
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Literatur:

Janosch:

Die Geschichte von Valek dem Pferd, Minchen
1960, Georg-Lentz-Verlag

Der Josa mit der Zauberfidel, Miinchen 1960,
Georg-Lentz-Verlag.

Onkel Poppoff kann auf Bdume fliegen,
Minchen 1964, Parabel-Verlag

Das Auto hier heil3t Ferdinand, Minchen 1964,
Parabel-Verlag.

Der Mause-Sheriff, Recklinghausen 1969,
Georg-Bitter-Verlag

Cholonek oder Der liebe Gotftt aus Lehm,
Recklinghausen 1970, Georg-Bitter-Verlag.
Lari Fari Mogelzahn, Weinheim 1971, Beltz-
Verlag.

Sacharin im Salat, Minchen 1975,
Bertelsmann-Verlag.

Traumstunde fiir Siebenschléafer, Weinheim
1977, Beltz-Verlag.

Die Maus hat rote Striimpfe an, Weinheim
1978, Beltz-Verlag.

Oh, wie schén ist Panama, Weinheim 1978,
Beltz-Verlag.

Sandstrand, Weinheim 1979, Beltz-Verlag,
Gifkendorf 2001, Merlin Verlag.

Komm, wir finden einen Schatz, Weinheim
1979, Beltz-Verlag.

Post fiir den Tiger, Weinheim 1980, Beltz-
Verlag.

Das Leben der Thiere, Weinheim 1981, Beltz-
Verlag.

Rasputin der Vaterbér, Weinheim 1983, Beltz-
Verlag.

Ich mach dich gesund, sagte der Bér, Zirich
1985, Diogenes-Verlag.

Das Lumpengesindel, Zirich 1987, Diogenes-
Verlag.

Die Kunst der béuerlichen Liebe 1. Teil,
Gifkendorf 1990, Merlin Verlag.

Polski Blues, Miinchen 1991, Goldmann
Verlag.

Zurtick nach Uskow, Gifkendorf 1992, Merlin
Verlag.

Schébels Frau, Minchen 1992, Goldmann
Verlag.

Mutter sag, wer macht die Kinder?, Miinchen
1992, Mosaik-Verlag.

Cholonek oder Der liebe Gotftt aus Lehm,
Neuauflage - Miinchen 2002, Goldmann
Verlag.

Von dem Gllick, Hrdlak gekannt zu haben,
Minchen 1994, Goldmann Verlag.

Von dem Gliick, als Herr Janosch (iberlebt zu
haben, Gifkendorf 1994, Merlin Verlag.
Woérterbuch der Lebenskunst, Miinchen 1995,
Goldmann Verlag.

Gastmahl auf Gomera, Miinchen 1997,
Goldmann Verlag.

Restaurant & Muttergliick oder Das Kind,
Gifkendorf 1998, Merlin Verlag.

Ich liebe eine Tigerente, Miinchen 1999,
Mosaik-Verlag. Neuauflage: Bassermann.
Janoschs grol3er, kleiner Tigeratlas, Miinchen
2002, Bassermann.
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Janoschs Tausend-Bilder-Lexikon, Miinchen
2002, Bassermann.

Wie der Tiger zdhlen lernt, Minchen 2002,
Bassermann.

Wie der Tiger lesen lernt, Munchen 2002,
Bassermann.

Bei Liebeskummer Apfelmus, Minchen 2002,
Bassermann.

Morgen kommt der Weihnachtsbér, Minchen
2002, Bassermann.

Papa Léwe und seine gliicklichen Kinder,
Neuauflage: Miinchen 2006.

Grol3e Tigerschule, Neuauflage: Miinchen
2006, Bassermann.

Wenn Schnuddel in die Schule geht und
andere Geschichten, Miinchen 2006, cbj-
Gibt es hitzefrei in Afrika? So leben die Kinder
dieser Welt, Minchen 2006, Heyne Verlag.

Sonstiges:

Abedi, Isabel/Boie, Kirsten: Geschichten zum
Lachen, Trdumen und Kuscheln, Hamburg
2004, Ellermann-Verlag.

Arold, Marliese/Schréder, Gerhard: Kleine
Freundschafts-Geschichten zum Vorlesen,
Hamburg 2002, Ellermann-Verlag.

Baer, Ulrich: 666 Spiele, Seelze 2005.

Boal, Augusto: Theater der Unterdriickten.
Ubungen und Spiele fiir Schauspieler und
Nicht-Schaupieler. Frankfurt/Main 1989.
Bréger, Achim/Ginsbach, Julia/Seyffert, Sabine:
Immer nur Amelie. Geschichten von Eifersucht
und Freundschaft, Wirzburg 2004, Arena-
Verlag.

Glockler, Michaele: Kindsein heute,
Stuttgart/Berlin 2003.

Hasenbeck, Maja: Das Spiele- und
Erlebnisbuch fir kleine Abenteurer, Minchen
2004, Bassermann.

Né&ger, Sylvia: Eltern durfen mitspielen. 101
Anregungen fur drinnen und draufRen. Freiburg
im Breisgau 1998.

Tramitz, Christiane: Kindergeheimnisse. Die
verborgenen Welten der EIf- bis
Achtzehnjahrigen, Minchen 2003.

Scheffler, Ursel/Lieffering, Jan: Welche Farbe
hat die Freundschaft, Stuttgart 2005,
Thienemann-Verlag.

Schnippenkoetter, Beatrix: Ich wére gern ein
Huhn. Was Kinder aus aller Welt erleben und
sich ertrdumen, Bonn 2006, Campus Verlag
(bpb)

Vopel, Klaus W.: Kommunikation im
1.Schuljahr. Interaktionsspiele fir
Schulanfanger, Salzhausen 1994.

ders.: Interaktionsspiele fir Kinder. Teil 4,
Salszhausen 1996.

ders.: Im Wunderland der Phantasie. Kinder
ohne Stref3, Hamburg 1989.

www. Familienhandbuch.de
www.labbe.de/zzzebra (Webmagazin fir Kinde)
www. Kidsnet.at
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Liebe Leser, 3. Haben Sie mit den spielpraktischen Ubungen

wir mdchten unser paddagogisches Begleitmaterial arbeiten kénnen?
Ihren Bedurfnissen anpassen und es deshalb dort 0 Ja

verbessern, wo |hnen etwas nicht gefallt oder
fehlt. Bitte geben Sie uns deshalb auf diesem 0 Nein
Bogen ein kurzes Feedback und schicken/faxen

e . Bemerkungen:
Sie ihn uns zurick. 9

Herzlichen Dank!

1. Finden Sie die Themenauswahl ansprechend?
4. Konnten Sie mit der vorgeschlagenen Literatur

0 Ja weiterarbeiten?

[ Nein 0 Ja

Bemerkungen: 0 Nein
Bemerkungen:

2. Bietet lhnen unser Unterrichts- und Spielmate-
rial eine anregende Grundlage fur Diskussio-
nen mit Ihren Schalern?

0 Ja
O Nein

5. Platz fur weitere Winsche, Kritik und
Anregungen:

Bemerkungen:
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